ProCognita

GET AGILE

Zasady Scrum

1. Inkrement
Dostarczcie wartos¢ w kazdym krotkim cyklu, miesiecznym
lub krétszym (Sprint).

2. Kontekst
Wasz kontekst jest wazny, dlatego sami stworzcie swoj
proces.

3. Przejrzystosc
Zapewnienie przejrzystosci jest tansze niz kontrola.

4. Empiryzm
Czesta Inspekcja i Adaptacja (co dzien i co Sprint) pozwoli
Wam is¢ w dobrym kierunku.

5. Samoorganizacja
Zespot wie jak to zrobié, pozwdlcie mu wiec zdecydowac

6. Wspotpraca
Zespot to cos wiecej niz suma jednostek.

7. Product Owner

Jedna osoba decydujaca o kierunku pomaga optymalizowac
wartosc.

8. Scrum Master
Jedna osoba wspierajgca caty system powoduje, ze wszystko
dziata ptynniej.

9. Skupienie

Ramy czasowe, ograniczenie pracy w toku i usuniecie
przeszkéd pozwolg Wam sie skupié.

10. Eksperymenty
W kazdym Sprincie sprébujcie czegos innego.
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